MATEMATIK 5 Csin A\ﬁ

Adi ve Soyadi: Sinifi: Numarasi:

AN SENARYO 2 S

Kazanim: M.5.1.4.2. Paydalari egit veya birinin paydasi digerinin paydasinin kati olan kesirlerle topla-
ma ve ¢itkarma islemleri gerektiren problemleri ¢ézer ve kurar.

1. Tunahan, parasinin %'si ile mont, %'i ile de ayakkabi almigtir.

Buna goére, Tunahan'in geriye kalan parasi tiim parasinin kagta kagidir?
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Kazanim: M.5.1.5.5. Ondalik gésterimleri verilen sayilari sayi dogrusunda goésterir ve siralar.

2. Asagidaki sayi dogrulari kendi icinde es parcalara ayrilmigtir.
ol 0,7 9125

m A 3 2 * 3
2,7 2,6 2,425

Buna gore; H, A ve * sembollerine karsilik gelen ondalik gésterimleri bulunuz. Bu ondalik goste-

rimleri kiiglikten biiylige dogru siralayiniz.
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Kazanim: M.5.1.5.6. Ondalik gésterimleri verilen sayilarla toplama ve ¢ikarma islemleri yapar.

3. Kendi aralarinda 6zdes mavi ve kirmizi kitaplar, bir rafa iki farkh sekilde asagidaki gibi yerlestirilmistir.
Kitaplar Sekil 1'deki gibi yerlestirildiginde rafta 16,18 cm bosluk kalmaktadir. Sekil 2'deki gibi yerlestirildigin-
de ise rafta 13,42 cm bosluk kalmaktadir.

Sekil 1 Sekil 2

Buna gore, kirmizi kitabin kalinliginin mavi kitabin kalinhgindan ka¢ santimetre fazla oldugunu bulunuz.
16, (R
13, LT

2,76 con

Kazanim: M.5.1.6.4. Bir goklugun belirtilen bir yiizdesine kargilik gelen miktari bulur.

4. Asagidaki tabloda internet tGzerinden yemek siparisi verilebilen bir sitedeki restoranlara ait lezzet ve hiz
puanlari verilmistir.

Tablo: Restoranlarin Lezzet ve Hiz Puanlari

Restoranlar Lezzet Hiz
A 70 80
B 60 90
C 90 80
D 80 90

Bu internet sitesinde, lezzet puaninin %60'i ile hiz puaninin %40 toplanarak bir restorana ait puan belirlen-
mektedir.

Buna gore, bu restoranlarin puanini hesaplayarak 80'in lGizerinde puani olan restoranlari yaziniz.
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Kazanim: M.5.2.1.2. Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu yén ve birim kullanarak ifade eder.

M.5.2.1.3. Bir dogru parcasina esit uzunlukta dogru pargalari gizer.

5. Asagidaki kareli zemin Uzerinde [AB] ve C noktasi verilmigtir.

I 1 birim
 —
I'I birim yukari

sol sag

A asagi

Onur, [AB] dogru pargasi ile esit uzunlukta bir [CD| ¢izmek istiyor. Bunun igin kareli zemin (izerinde
C noktasi ile birlegtirecegi bir D noktasi isaretleyecektir.

Buna goére, Onur'un isaretleyecegi D noktasini kareli zeminde gostererek C noktasina gére konumunu
yaziniz.
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